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INTRODUCCION

El libro Investigacion y Desarrollo vol. VII, perteneciente a la Coleccion Ciencia,
Tecnologia e Innovacion de la Editorial CIIDIES, se presenta como una compilacién que
pone en circulacion resultados de investigacion orientados a comprender y transformar
realidades educativas y sociales contemporaneas. En coherencia con el propdsito
institucional de CIIDIES como entidad que impulsa el desarrollo de la ciencia, la
tecnologia y la innovaciéon (CTel), esta publicacion reune trabajos que dialogan con
desafios actuales del sistema educativo, la convivencia escolar, la mediacion tecnolégica
de los aprendizajes y los factores que inciden en el bienestar de los estudiantes.

Este volumen nace del primer momento académico del “IX Simposio Internacional
RIISS 2025 — Innovacion social, Solidaridad y Contexto Educativo”, realizado el 16 de
octubre de 2025 en las instalaciones del Politécnico Colombiano Jaime Isaza Cadavid,
mediante una articulacion entre la Facultad de Administracion, la Facultad de Educacion
Fisica, Recreacion y Deporte, y la Corporacion de Investigacion y Desarrollo CIIDIES.
En este marco, confluyeron aportes asociados a programas académicos que fortalecen la
relacién entre investigacion, formacion y transformacion social, destacados en el
ecosistema RIISS por su contribucion a la construccion de redes académicas y
colaboracion cientifica.

Como parte de una coleccion editorial orientada a la difusion académica, este volumen
se integra a la apuesta de CIIDIES por la disponibilidad abierta del conocimiento,
participada institucionalmente en modalidad Open Access. Esta orientaciéon amplia el
alcance del libro permitiendo que docentes, estudiantes, investigadores, directivos y
demas actores interesados, accedan a contenidos que sistematizan hallazgos y
experiencias, favoreciendo la apropiacion social del conocimiento y la transferencia de
aprendizajes a diversos contextos educativos.

El libro se articula en torno a tres ejes: Innovacion social, Solidaridad y Contexto
educativo. Estos ejes operan como hilo conductor para comprender problematicas que se
expresan en la vida académica y que requieren respuestas pedagogicas e institucionales
apropiadas. En particular, la relacion entre innovacion y educacion se expresa en el disefio
e implementacion de estrategias didacticas, con mediacion tecnologica y metodologias
activas, para fortalecer aprendizajes clave; mientras que la solidaridad y el contexto
educativo se manifiestan en la atencion a la convivencia, la motivacion, la lectura, la
evaluacion y las condiciones socioemocionales que sostienen el proceso formativo.

Desde el enfoque metodoldgico, este volumen conjuga diferentes rutas de produccion
de conocimiento, siendo dos capitulos correspondientes a revisiones documentales,
mientras que los nueve restantes presentan investigaciones de intervencion, es decir,
experiencias disefiadas e implementadas para transformar practicas educativas o
fortalecer procesos de ensefianza-aprendizaje en contextos especificos. Este rasgo
confiere al libro un valor aplicado, pues no solo describe problemas, sino que propone
alternativas pedagogicas y didacticas basadas en evidencia y en el aprendizaje derivado
de la accién investigativa.



En cuanto a la estructura, el volumen puede leerse como un recorrido tematico que va
desde los factores de convivencia y bienestar escolar, hasta las estrategias didacticas
mediadas por TIC y gamificacion, y culmina con aportes sobre evaluacion y
competencias. El Capitulo 1 analiza el ciberbullying y su relacién con la convivencia y el
rendimiento académico, abriendo el libro con una problematica urgente en la escuela
contemporanea. A esta linea se suma el Capitulo 11, que revisa la relacion entre escuela,
familia y salud mental en estudiantes de secundaria, aportando una mirada sistematica a
una década de literatura (2015-2025) y resaltando la necesidad de intervenciones
integrales.

Desde el campo de la innovacién pedagogica y la mediacion tecnolédgica, el libro
incorpora propuestas centradas en practicas concretas de aula. Los Capitulos 3 y 4
abordan el papel del juego en aulas multigrado y una estrategia didactica para
comprension lectora mediada por TIC, respectivamente, enfatizando el disefio de
ambientes de aprendizaje mas activos y significativos. En esa misma linea, los Capitulos
5y 9 profundizan en la gamificacién como estrategia pedagogica aplicada al aprendizaje
matematico y a la resolucion de problemas, destacando su potencial para incidir en la
motivacion y el desempeno. Complementariamente, los Capitulos 6 y 10 discuten
estrategias didacticas basadas en TIC para la ensefianza y el aprendizaje de matematicas
en basica secundaria, consolidando un bloque tematico que relaciona innovaciéon
educativa con transformacion de practicas docentes.

Otros capitulos se concentran en perspectivas de evaluacion, competencias y
trayectorias formativas. El Capitulo 7 revisa la evaluacion formativa y su contribucion a
la formacion por competencias, aportando criterios para pensar la evaluacion mas alla de
la calificacion y como parte constitutiva del aprendizaje. Por su parte, el Capitulo 2
explora percepciones de graduados sobre la implementacion de plataformas para la
ensefianza del inglés, integrando una dimension de seguimiento a experiencias formativas
y uso de tecnologias.

La lectura conjunta de los once capitulos evidencia que el reto educativo
contemporaneo no se limita a “incorporar tecnologia” o “innovar” como fin en si mismo,
sino a comprender como las decisiones pedagogicas se conectan con la convivencia, la
motivacion y el bienestar, y como estas dimensiones se sostienen en condiciones
institucionales y comunitarias. En esta clave, el eje de solidaridad actiia como principio
transversal: reconocer al estudiante como sujeto integral, fortalecer la corresponsabilidad
entre actores (escuela—familia—comunidad) y promover practicas educativas que
construyan ambientes protectores e inclusivos.

Finalmente, Investigacion y Desarrollo vol. VII se ofrece como una contribucion al
campo educativo desde la perspectiva de la innovacion social, entendida como la
capacidad de generar respuestas contextualizadas a problemas reales y con potencial de
mejora sostenida. En coherencia con la orientacion editorial hacia el acceso abierto, este
volumen busca ampliar el didlogo entre investigacion y préctica, aportando al
fortalecimiento de la cultura investigativa y a la construccion de soluciones educativas
basadas en evidencia.



CAPITULO IlI

EL JUEGO EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN AULAS MULTIGRADO

PLAY IN TEACHING-LEARNING PROCESSES IN MULTIGRADE
CLASSROOMS

David José Palacio Tovar
Maestrando, University of Technology and Education
ORCID: 0009-0005-0126-9516, david.palaciot2024(@uted.us

Ménica Maria Alvarez Gallego
Magister, University of Technology and Education
ORCID: 0000-0002-3894-0554, monica.alvarezga(@uted.us

RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue analizar el papel del juego y su contribucion en los
procesos de ensefanza-aprendizaje en aulas multigrado, tomando como referencia
investigaciones en los ambitos internacional, nacional y local realizadas entre 2018 y
2024. La metodologia privilegio el enfoque cualitativo y un paradigma hermenéutico y
se privilegid la revision documental, como estrategia metodoldgica. Las técnicas de
recoleccion y andlisis de informacion incluyeron el uso de matrices de antecedentes,

autores y matrices categoriales.

Los resultados evidencian que el juego es una herramienta pedagdgica fundamental para
el trabajo con niflos y especialmente en el contexto rural, porque genera motivacion,
inclusion y aprendizaje significativo, impulsando el desarrollo de competencias
cognitivas, sociales, emocionales y creativas, para un aprendizaje integral y participativo.
El estudio muestra la necesidad de integrar el juego como un eje transversal dentro del
curriculo escolar, de modo que articule contenidos, metodologias y competencias con

dinamismo y flexibilidad.

PALABRAS CLAVE: juego, ensefianza-aprendizaje, aula multigrado
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AULAS MULTIGRADO

ABSTRACT

The objective of this research was to analyze the role of play and its contribution to the
teaching-learning processes in multi-grade classrooms, drawing on international,
national, and local research conducted between 2018 and 2024. The methodology
emphasized a qualitative approach and a hermeneutic paradigm, and a documentary
review was used as a methodological strategy. Data collection and analysis techniques

included the use of background matrices, authors, and categorical matrices.

The results show that play is a fundamental pedagogical tool for working with children,
especially in rural settings, because it generates motivation, inclusion, and meaningful
learning, promoting the development of cognitive, social, emotional, and creative skills
for comprehensive and participatory learning. The study highlights the need to integrate
play as a cross-cutting theme within the school curriculum, articulated with dynamic and

flexible content, methodologies, and skills.

KEY WORDS: Game, teaching-learning, multigrade classroom

1. INTRODUCCION

Para estos tiempos, los sistemas educativos vienen experimentado profundas
transformaciones impulsadas por cambios sociales, culturales y tecnologicos. En
particular, los contextos rurales han sido afectados y se evidencia en las escuelas
multigrado que emergen como una alternativa fundamental para asegurar el ingreso y la

continuidad educativa de las comunidades historicamente marginadas (MEN, 2021).

Como resultado, la ensefianza es tratada como comunicacion pedagdgica, interaccion y
la colaboracion activa en el desarrollo del saber. Esto hace que los modelos docentes
deban contar con estrategias flexibles, creativas, ajustadas a la realidad contextual
(Montes, 2021). En este marco, el juego resulta un recurso pedagogico de alto valor para

actividades educativas, pues, destaca su aporte al desarrollo cognitivo, emocional y social

42



INVESTIGACION Y EL JUEGO EN LOS PROCESOS DE
DESARROLLO Vol. VII ENSENANZA APRENDIZAJE EN
AULAS MULTIGRADO

(Rodriguez et al., 2000). De hecho, su practica sistemdtica motiva y favorece el
aprendizaje significativo, a pesar de los desafios como formacion docente y limitante

escasa provision de material (Herrera, 2020).

En consecuencia, este capitulo unifica tres ejes tedricos y empiricos: la ensefanza—
aprendizaje como proceso comunicativo, interactivo y significativo; el modelo
multigrado como escenario de diversidad y flexibilidad pedagodgica; y el juego como
estrategia didactica y experiencia formativa. Desde una perspectiva analitica, se busca no
solo exponer los resultados de las investigaciones revisadas, sino discutirlos a la luz de
los marcos teéricos de Piaget, Vygotsky, Ausubel Montessori y Tonucci con el fin de

revelar como se articulan en la practica educativa rural.

Por lo tanto, este trabajo investigativo tiene como objetivo analizar el juego en la
ensefianza multigrado y proporciona una vision critica y contextual de su contribucion a
la educacion rural que es un espacio de una riqueza humana, cultural, real y que en la

dindmicas y politicas educativas hay algtn tipo de distancia.

2. FUNDAMENTACION TEORICA

El juego, emerge como un mediador pedagdgico que articula el conocimiento con la
experiencia. Para Piaget es una forma de asimilacion funcional del mundo real y un medio
esencial del desarrollo cognitivo (Alonso 2021). Vygotsky considera que a través de este
los nifios internalizan normas sociales, promueve la fantasia y construyen significados
(Rodriguez et al. 2000) Montessori subraya que los nifios aprenden mediante la accioén y
la exploracion autébnoma (Dattari et al., 2017), mientras que Tonucci (2009) propone que
el entorno educativo debe ofrecer libertad y experiencias significativas que estimulen la

creatividad.

La implementacion de este tipo de estrategias aumenta la motivacién, mejoran la

comprension y fortalecen las competencias cognitivas, emocionales y sociales. En las
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escuelas rurales, el juego también cumple una funcion cultural y comunitaria, al vincular

los aprendizajes escolares con las tradiciones y formas de vida campesinas.

Es asi que el proceso de ensefianza en aulas multigrado rurales debe entenderse como una
practica social y comunicativa, donde el aprendizaje ocurre de manera activa por medio
de la interaccion entre docentes, estudiantes y contexto. Segun Piaget el desarrollo
cognitivo se origina mediante la accion y la reflexion sobre el entorno, permitiendo la

formacion de estructuras mentales cada vez mas complejas (Ocafia 2013).

Desde esta perspectiva, ensefiar implica mediar, orientar y acompafar el proceso de
construccion del conocimiento. Ausubel afirma que el aprendizaje significativo ocurre
cuando lo que se va a aprender se relaciona eficazmente con las experiencias o
competencias que presenta el estudiante, brindando sentido y retencion de los contenidos
(Palmero 2011). Por ello, en las aulas rurales el docente genera las condiciones para que

los estudiantes aprendan desde lo territorial y las experiencias del dia a dia.

El sistema multigrado, propio de la ruralidad, se caracteriza por reunir a estudiantes con
diferencias marcadas desde lo cultural, lo social, la diferencia etaria. Segin el Ministerio
de Educacion Nacional (2021), este sistema asegura la cobertura y permanencia en estos

territorios promoviendo pedagogias flexibles y situadas.

La diversidad de este modelo no debe verse como una limitante, sino como una
oportunidad para implementar el apoyo asertivo, el aprendizaje entre pares y por supuesto
la inclusion. Asi, esta modalidad educativa se transforma en un lugar de desarrollo
educativo, donde el docente actia como intermediario y sujeto transformador de su

comunidad.
En sintesis, la fundamentacion tedrica demuestra que el cambio educativo en la ruralidad

pasa por la articulacion de estos elementos: una ensefianza comunicativa y reflexiva, un

modelo multigrado flexible y situado, y una pedagogia que se asocia con la ludica.
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3. METODO

En primer lugar, se adopta el paradigma cualitativo que para Hernandez (2020), “...se
orienta en entender los sucesos, examinandolos desde la mirada de los involucrados en su

entorno natural y en relacion con el contexto...”. (p. 390)

En este mismo sentido, se privilegia un enfoque hermenéutico que en palabras de Agudelo
(2013) “se detectan los elementos que dan sentido, para entenderlas y escudrifiarlas con
el fin de validar un problema de investigacion con su correspondiente hipotesis y abrir un

horizonte posible de creacion” (p. 1).

En cuanto a la estrategia metodoldgica, se eligio la revision documental, que resulta clave
para examinar estudios previos y percepciones sobre el uso del juego en contextos rurales
multigrado. Galeano (2018) afirma que “el andlisis de documentos y la revision de
informacion se convierten en técnicas fundamentales de la accion investigativa” (p. 115).
Este tipo de chequeo permite organizar la informacion, identificar vacios, y contrastar

modelos educativos existentes.

Dentro del analisis documental se emplearon instrumentos de recoleccion de informacion
que facilitaron la organizacion y comparacion de los datos. Uno fue la matriz de
antecedentes, definida por Medina et al. (2023) como “una herramienta utilizada para
evaluar y resumir informacion contenida en documentos escritos [...] recopilar y organizar

informacion de manera eficiente” (p. 46).

Asi mismo, se utiliz6 la matriz de autores, que permiti6 organizar y comparar los aportes
de distintos investigadores segun categorias especificas. Segun Medina et al. (2023), esta
herramienta “facilita la comparacion y analisis de sus aportes en relacién con variables o

categorias especificas”.

Finalmente se utilizé la matriz de andlisis categorial, que como explica Giesecke (2020),

esta herramienta parte del principio de no contradiccion y de identidad, permitiendo
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articular categorias analiticas como tipos de juegos, estrategias didacticas y respuestas

estudiantiles con las unidades de andlisis correspondientes.

Por otro lado, para garantizar la calidad y pertinencia de los documentos utilizados, se
establecieron criterios claros de inclusion y exclusion. Se seleccionaron documentos
directamente relacionados con el tema, publicados en los ultimos siete afios, redactados
en espafiol o inglés, con metodologias claras y resultados relevantes. Se priorizaron
publicaciones académicas como articulos cientificos, libros, capitulos de libro, tesis de
maestria y doctorado, indexados en bases de datos como: Science, Scopus, Google

académico, Dialnet, Redalyc y Scielo.

4. RESULTADOS Y DISCUSION

En este trabajo de investigacion titulado El juego como recurso de ensenianza—
aprendizaje en aulas multigrado, los hallazgos arrojados permiten entender como el
actuar pedagogico de este tiempo, el sistema multigrado y la implementacion de lo ludico
convergen en el acto educativo. El anélisis riguroso de los documentos indagados revela
que el aprendizaje en la ruralidad debe asumirse desde perspectiva dialdgica,
constructivista y situada, donde la ensefianza es mediada y el juego brota como estructura

que estimula el saber.

Siguiendo este argumento, resalta el trabajo realizado por Herrera (2020), quien expresa
que aun persisten practicas de ensefianza tradicionalista, lo que eclipsa la opcion de
reflexionar sobre esta concepcion tedrica. Esto trae a colacion una tension a atender frente
a la implementaciéon de modelos emergentes y la persistencia del tradicionalismo.
Negarse a asumir las nuevas realidades educativas sumando la poca capacitacion docente

niegan la posibilidad de intervenir con modelos criticos e innovadores.

A suvez, en sus aportes Selvi (2018) muestra que la aplicacion de herramientas didéacticos

sistematizadas incide en los aprendizajes y estimula a los estudiantes, este rigor

46



INVESTIGACION Y EL JUEGO EN LOS PROCESOS DE
DESARROLLO Vol. VII ENSENANZA APRENDIZAJE EN
AULAS MULTIGRADO

pedagdgico y la solidez didactica son aspectos claves para que la ensefianza se convierta

en una vivencia de sentido para quien la recibe.

En lo relacionado a la mejora pedagogica, Bueno (2021), Gaibao (2021), indican como la
inclusion de tecnologias digitales y herramientas interactivas reconfiguran las dindmicas
del aprendizaje. Estos aportes son sustentados por Vygotsky, quien reconoce a elementos
culturales entre ellas el lenguaje y la tecnologia un rol definitorio en el desarrollo del
razonamiento. Desde esta perspectiva, estos medios amplian la zona de desarrollo

proximo.

Del mismo modo, Jiménez et al. (2021), Velasco et al. (2018) reafirman que los elementos
artisticos y audiovisuales ayudan a la comprension y la motivaciéon, poniendo en
evidencia que la variedad de recursos atiende a la heterogeneidad estudiantil,

fortaleciendo los procesos de aprendizaje.

También hay que asumir que no solo uso de variedad de recursos garantizan los procesos,
es clave la metodologia. Tal como advierte Ballesteros (2019) desde las pedagogias
criticas y Aguinaga-Doig et al. (2018) con los aprendizajes justos y duraderos sustentados

en politicas inclusivas.

En sintesis, los resultados convergen en una idea central: la transformacion pedagdgica
requiere una coherencia entre teoria, practica y contexto. Los aprendizajes mas
significativos emergen cuando los docentes integran estrategias comunicativas,

tecnoldgicas, artisticas y reflexivas, articuladas a las condiciones contextuales.

En este orden, los hallazgos relacionados con la ensefianza aportan claves para
comprender lo complejo que es la educacion en la ruralidad. Segin el Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia (2021), el aula multigrado esta asociado a territorios
rurales, con baja densidad estudiantil, y la implementacion de modelos pedagdgicos que
permiten la atencion de diferentes grados en un solo espacio y un maestro lo cual implica
una configuracion organizativa, curricular y pedagdgica particular”. Este modelo

promueve promocion flexible adaptada a las condiciones del contexto.
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En este contexto Hernandez (2022) expresa que la ensefianza multigrado debe responder
a las realidades contextuales, articulando el curriculo. Montes (2021) destaca la
contextualizacion y la reflexion docente como estrategias que permitan reorganizar las
practicas en consonancia con la heterogeneidad de edades, Suarez (2021) evidencian que
el éxito del multigrado depende también de la innovacion docente y el aprendizaje
auténomo y Camacho et al. (2023) refuerzan esta idea al demostrar que las estrategias
ajustadas permitieron desarrollar disciplina en la lectura en aulas multigrado. De esto se
infiere la capacidad del docente para ajustar sus practicas, constituye un hecho

fundamental ante a la heterogeneidad presente en el grupo escolar.

Pasando al tema de la formacion docente, las investigaciones realizadas por Gonzalez
(2022) y Ortiz (2020) confirman una vez mas que la practica docente rural va mas alla

del aula donde el maestro emerge como transformador social.

En este sentido Alba et al (2020) encontraron fortalezas en la autonomia y las
metodologias activas y debilidades en cuanto a formacion y recursos. Por su parte,
Buelvas (2023) y Alvarado et al. (2023) sugieren que la formacion flexible y la
resignificacion de la lectura adaptada son necesarios para el desarrollo del modelo

multigrado.

En conclusion, estos estudios demuestran que la flexibilizacién curricular y la
profesionalizacion docente son condicion estructural para la sostenibilidad del modelo y
que estos espacios plantean un desafio pedagogico y merecen una mirada mas cercana
por parte de los actores educativos. La heterogeneidad obliga al docente a diversificar
estrategias, generar aprendizajes colaborativos y disefiar secuencias a distintos grados.

Sin embargo, existen desafios estructurales: carencia de formacion especializada, escasez
de materiales didacticos contextualizados y ausencia de politicas especificas para el

multigrado.

Por consiguiente, es crucial el disefio de politicas educativas que trabajen sobre el modelo
multigrado y ofrezca opciones que garanticen los procesos educativos en estos territorios.
Implica desarrollar curriculos multinivel, materiales contextualizados, capacitaciones a

docentes y respuesta al hecho sociocultural de las comunidades.
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Sobre el juego se encontraron estudios como el de Venegas et al. (2021) los cuales
evidencian que las didacticas ludicas inciden directamente en mayor capacidad lectora y
en esta misma linea, Albornoz (2019), concluyo que el juego beneficia la evolucion de la
creatividad infantil ya que despierta la imaginacion y la libre expresion. Estos estudios
sefialan como el juego permite que los procesos de aprendizaje se den de manera

significativa.

Por otra parte, Quintanilla (2020) y Navarro et al. (2018), evidenciaron que los recursos
ludicos como métodos de ensefanza generan sentido, significado y motivacion. Por su
parte Selvi (2018) dio cuenta que los juegos educativos mejoran el rendimiento
académico y fomentan la colaboracion entre pares y Anam et al. (2022) expresan que “los
juegos tradicionales fortalecen el desarrollo de habilidades motoras gruesas en la primera
infancia”. Esto evidencia que el juego es un recurso importantisimo que favorece el

desarrollo integral y la participacion activa.

Desde un enfoque més pedagogico Figueroa et al. (2022) analizaron la actitud ludica del
docente como facilitador de aprendizajes basados en juego y concluyeron que la
formacion docente debe incluir la reflexion y ética en el uso de esta herramienta. Herrera
(2020) agreg6 que la mayoria de los docentes cuenta con una comprension superficial o

intuitiva del juego”, pero reconocen “su capacidad para motivar y dinamizar sus cursos.

Los estudios realizados por Aristizdbal (2021), Pérez (2018) aportan investigaciones
desde proyectos de aula con actividades que potencian el pensamiento 16gico-matematico
a través de juegos se asume como medio de expresion que debe ser intencionado

pedagbdgicamente”.

Por tultimo, desde la tecnologia, Moreno (2022) evidencia que la gamificacion mejora
significativamente la participacion de los estudiantes. Estas evidencias empiricas
permiten afirmar que el juego potencia o reduce su impacto formativo en la medida que
se convierte en metodologia intencionada. En este sentido, la transformacion educativa
en las aulas se activa cuando se integra en un marco metodologico coherente y articulado

con las metas curriculares y las demandas de sus estudiantes.
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En contexto local las investigaciones realizadas por Ramos (2023) con juegos mentales
en sexto grado que obtuvieron mejoras tanto en comprension lectora como actitudinales
y el estudio de Jaraba (2022) quien implemento6 una secuencia gamificada en matematicas
para segundo grado, en donde hallaron mejoras en el razonamiento matematico y la
motivacion. Estos resultados demuestran que el juego no solo potencia el rendimiento

sino la disposicion emocional y la activa participacion del alumnado.

Por lo tanto, tras este recorrido, se puede afirmar con fundamento que el juego representa
una via privilegiada para la construccion de aprendizajes significativos en contextos

rurales multigrado, al integrar lo intelectual, lo afectivo y lo social.

Se evidencia que ensefiar se afianza como un acto social y dialdgico influenciada por
relaciones que crean significado. El sistema multigrado demanda reflexion, autogestion
y la adaptacion curricular. Finalmente, el juego surge como estrategia clave, fundamental,

natural y deseado como mediador e impulsor de los aprendizajes.

5. CONCLUSIONES

Los resultados demuestran que el juego es una herramienta pedagogica clave en la
ensefanza en los modelos multigrado, por su naturaleza a motivar y ofrecer a los
estudiantes un rol protagonico y adaptado en sus procesos de aprendizaje. Su integracion
al curriculo permite llevar a cabo procesos significativos que incluyen lo cognitivo,

emocional y social.

El modelo multigrado, es un espacio enriquecido de diversidad, desafios y
replanteamientos, un ambiente propicio para la innovacion. Sin embargo, la eficacia de
los procesos formativos demanda habilidad del docente para proyectar actividades
variadas, situadas y flexibles, de manera que se impulse el aspecto comunitario del

aprendizaje.

Es clave promover la formalizacion de la pedagogia ludica, convertirla en un principio

rector del quehacer docente, mas alla de su uso temporal. Por tanto, esto implica formar
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en estas pedagogias, desarrollar recursos didacticos contextualizado a estas realidades y

promover politicas publicas que valoren la especificidad de la ruralidad.
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Volumen VI
Coleccién: Ciencia, Tecnologia e Innovacién

Investigacion y Desarrollo vol. VII, de la Coleccion Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, Editorial CIIDIES, redne once capitulos que nacen del
intercambio académico en el primer momento del IX Simposio
Internacional RIISS 2025 — Innovacion social, Solidaridad y Contexto
Educativo, realizado el 16 de octubre de 2025, por la Red RIISS, el
Politécnico Colombiano Jaime Isaza Cadavid, en articulacion con sus
Facultades de Administracion y de Educacion Fisica, Recreacion y
Deporte, v la Corporacion de Investigacion y Desarrollo CIIDIES.

En el marco de los ejes innovacion social, solidaridad y contexto
educativo, esta compilacion presenta nueve resultados de
investigaciones de intervencion, con experiencias y propuestas
didacticas situadas; asi mismo dos aportes de revision documental. Sus
paginas recorren problemas vy posibilidades de la escuela
contemporanea: convivencia y ciberbullying, mediacion tecnologica
para la ensenanza, el juego como recurso pedagogico en aulas
multigrado, estrategias de comprension lectora apoyadas en TIC
gamificacion y didacticas para fortalecer el aprendizaje matematico,
evaluacion formativa orientada a competencias, motivacion hacia la
lectura y relaciones entre escuela, familia y salud mental.

Como parte de una apuesta editorial por la circulacion abierta del
conocimiento, el volumen se proyecta en Open Access, ampliando su
alcance para docentes, investigadores, estudiantes vy actores
interesados en transformar la educacion desde la evidencia y la
reflexion critica.




